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Utilizza le northbound interface del Controller SDN

‘ per orchestrare, ad un piu alto livello, le risorse di
openstack rete.
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[Storage] Network Traduce le richieste dell’orchestratore

[ Virtual Machine ]
( C) ) in azioni sui router fisici e virtuali.
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Controller

- Logica centralizzata e distribuzione fisica delle componenti

- Comprende tre nodi distinti: Configuration, Control e Analytics node

- Ciascun nodo e istanziato contemporaneamente su server fisici distinti
- Le diverse istanze operano in modalita active-active

- Gestisce il control plane della overlay network

- Orchestra i diversi vRouter del sistema

vRouter

- Logica distribuita (ciascuna istanza risiede su un server fisico dedicato)

- Elemento di contatto tra I’infrastruttura di rete fisica e l'overlay network
- E’ integrato nel Compute node, su cui vengono istanziate le VM

- Implementa il forwarding plane della rete overlay
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Virtual Networks: domini di routing isolati, estesi all’interno a livello di
DataCenter ed implementati sulla rete fisica.

Overlay Networks: Disegno di rete virtuale, realizzato attraverso una full mesh di

Tunnel (MPLS over GRE, MPLS over UDP, VXLAN), trai vRouters e tra questi ed i
router fisici della rete.
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VN#2: 10.1.0.0/24

Stepl: definizione VN

Step2: policy VN1 5 VN2
Step3: avvio VMM

Step4: assegnazione Floating IPs

Consortium

*2GARR



Overlay Network

GW router SitoB

GW router SitoA
Physical Network




Overlay Network

R =

GW router SitoA GW Youter SitoB
Physical Network l

eRRR



W RSV

Network Function Virtualization (

»
B
ot

s, S
Ve ° ’ )
. VN:trust \l VN: untrust >
I “‘ i :. - o
MPLS over GRE

Policy: from untrust to trust via FW, IPS
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Compute orchestration

ORCHESTRATOR u

openstack
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« Network / Storage orchestration

— Automation: REST APIs to integrate
with different Orchestration Systems
(#")) CONTRAIL ith different Orch jon S
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(Config, Control, Analytics, Svr Mgmt) Control Plane: BGP Control Plane
(logically centralized, physically
4 » A3 distributed Controller elements)
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