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RICERCA IPSOS PER SAVE THE 
CHILDREN 



Il nostro contributo 

Una piattaforma online  che 
fornisce una serie di 
serious game che 
permettono di simulare 
l’interazione sociale tra 
bambini e ragazzi, con 
l’obiettivo di far 
comprendere i meccanismi 
e conseguenza della 
diffusione delle 
informazioni nella rete. 
 



Temi 

Fake news 

Cyberbullismo 

Privacy 

Dipartimento di Psicologia Torino 



I numeri della sperimentazione 

7 scuole 

31 insegnanti 

28 classi 

  25 quarte e quinte primaria 

  3 seconde secondaria primo grado 

~650 bimbi 

17 giornate 

70 sessioni di gioco 

100+ ore di attività 

 

Acciaiuoli - Istituto Comprensivo Statale Galluzzo-Firenze 

 



Team & Contatti 
@di.unito: Livio Bioglio, Sara Capecchi, Amon Rapp, Ruggero Pensa 

 

@dp.unito:  Aurelia De Lorenzo, Michele Settanni 

 

@dfe.unito: Simona Tirocchi 

 

borsisti/collaboratori: Gianpiero Di Blasi, Valentina Di Noi, Paolo Giaccone, Manuel Marino, 

Elisa Pecoraro, Federico Peiretti, Dennis Sayed, Giulia Venturini 

 

insegnanti: Maurizia Gai, Emanuela Moschietto, Antonella Torasso 

 

Social4School nella rete: 
@social4school   
www.social4school.eu 🌏 
info@social4school.it ✉ 


